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Il libro




È possibile che in Italia non esista neanche un mutante con poteri sovraumani?

Partendo da questa domanda Lillo, al secolo Pasquale Petrolo, ha dato vita al Lillo’s Universe: un mondo abitato da supereroi e supercriminali che non hanno nulla da invidiare ai loro cugini d’oltreoceano.

Prendono così vita, solo per citarne alcuni: Normalman e Posaman, stimato da tutti gli altri supereroi per l’epicità delle sue Pose; Pioggerella e Capitan Sutri, che ha messo la sua forza straordinaria al servizio dei contadini viterbesi; Accollo e Ugo Magneto, che attira i metalli ma non è in grado di controllarli; oltre al malvagio Spoiler e alla perfida Zizzania, che passa il suo tempo fingendosi una condomina per partecipare alle riunioni aizzando le persone una contro l’altra…

Magari nessuno di loro è affascinante come Batman, forte come Hulk o agile come Spiderman. Nessuno è crudele come Joker o sexy come Catwoman ma tutti hanno dei superpoteri, dei supernomi, delle supertutine attillate e vivono ogni giorno epiche avventure.

Con Posaman & Friends Lillo dà loro lo spazio che si meritano fornendo per ognuno un’illustrazione e una descrizione dettagliata, come si fa per ogni supereroe che si rispetti!

E non solo, tra le pagine di questo libro troverete svelate per la prima volta in assoluto le sei Pose esclusive di Posaman, il paladino che tutto il mondo ci invidia.








L’autore




Lillo al secolo Pasquale Petrolo, è un attore, comico, musicista e fumettista italiano. Fa parte del duo Lillo & Greg assieme a Claudio Gregori.
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Illustrazioni di Luca Usai
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INTRODUZIONE




Vi sembra plausibile che questo recente salto evolutivo del genere umano si sia sviluppato solo in certi luoghi del pianeta?

Vi sembra possibile che in Italia non esista neanche un mutante con poteri sovrumani?

La risposta a questa domanda ha stimolato la mia esigenza di creare un universo di supereroi nostrani che si differenzino molto da quelli strafamosi che tutti conosciamo. Soprattutto mi interessava raccontare la frustrazione del possedere un potere che però si riveli inutile o insufficientemente sviluppato. Io da bambino ero bravissimo a rompere le noci con un colpo secco della mano: riuscivo a individuare il punto più debole del guscio e tac! con un solo colpo la noce poggiata sul tavolo si rompeva. A parte in sporadiche occasioni in cui questa performance otteneva qualche timido consenso, in realtà non mi ha mai regalato particolari soddisfazioni. Cosa che non accadeva a certi miei amici abilissimi a giocare a calcio o a suonare uno strumento figo come la chitarra elettrica. Avrei preferito avere un talento come il loro per essere accettato e ammirato da tutti, ma io ero eccezionale solo in quello: rompere un guscio di noce con un colpo secco. Ma perché una mutante come Tempesta degli X-Men, che manipola gli agenti atmosferici, deve essere acclamata se è in grado di creare con la forza del pensiero una tormenta o una tromba d’aria, mentre un’altra mutante che riesce a malapena a far cadere due gocce di pioggia deve essere ghettizzata e non riconosciuta come supereroina? Lei ce la mette tutta ugualmente.

Ho sempre pensato che sia più importante il cuore del talento fine a se stesso. Vogliamo mettere in discussione il cuore e la passione che ci mette Posaman a fare le sue pose, anche se non sono mai risolutive nello sconfiggere un supercriminale? Vogliamo negare il suo contributo estetico al mondo dei supereroi? Posaman è un eroe! Non importa l’entità del suo potere ma il suo impegno e la sua integrità intellettuale.

In questo universo agiscono supereroi e supercriminali che diventano tali per gli stessi meccanismi di altri universi più epici e famosi, ma sono sicuramente più vicini a tutti noi; non possiamo non amarli perché nei loro poteri convivono debolezze e incongruenze. Ecco perché l’Uomo Talpa del Lillo’s Universe è in grado di scavare in brevissimo tempo dei lunghissimi cunicoli sotterranei ma non ci vede una mazza. Se un uomo assume il potere di una talpa è giusto e plausibile che ne assuma anche le debolezze. Tutti noi abbiamo delle qualità, che ci aiutano ma che talvolta ci penalizzano. Questa è la vita, e dovrebbe valere anche per i supereroi.

I mutanti che tutti conosciamo quasi sempre hanno problemi perché il loro potere è troppo forte e spesso non riescono a gestirlo e controllarlo. Questi nuovi mutanti invece hanno problemi perché il loro potere è troppo debole o autolesionista. Questo per me è l’eroismo: indossare un costume comunque, anche se le probabilità di successo sono alquanto scarse, difendere la giustizia con quel poco che madre natura ti ha regalato.

Come in qualsiasi universo di supereroi, anche qui convivono buoni e cattivi.

Senza la sua nemesi un eroe è inutile: anzi, non esiste proprio. Non possiamo pretendere che un mutante come Stercorariox, il quale, morso da uno stercorario radioattivo, è in grado solo di creare e trasportare palle di cacca, se la veda contro un supercattivo della portata di Thanos, ma contro Spoiler, che fa confluire tutta la sua malvagità solamente nello spoilerare finali di serie televisive, forse ce la può fare.

In questo universo non ci sono solo eroi che acquisiscono poteri di poco conto, ma anche chi assume poteri importanti ma inficiati da una sfiga cosmica. Perché diciamolo, la sfiga è parte integrante della vita di tutti, supereroi compresi. L’esempio perfetto per questo concetto è Normalman, il quale assume poteri che lo rendono cento volte più forte, agile e intelligente di un uomo comune. La sfiga è però che lui parte svantaggiato, in quanto cento volte più debole, goffo e stupido di un uomo comune. Quindi con i superpoteri diventa normale, indossa un costume, si fa chiamare Normalman e compie imprese ordinarie, come aiutare una vecchina a trasportare le borse della spesa o fare da baby sitter a persone bisognose senza pretendere nessun compenso. Comunque atti eroici che nessuno tende più a fare.
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ACCENDINO




Mutante della specie: “manipolatori del fuoco”. Come risaputo, i mutanti si dividono in varie categorie e sono più o meno potenti. Tra i “manipolatori del fuoco” Accendino è il meno potente di tutti. Praticamente riesce ad accendere solamente la punta del pollice. È un vero peccato perché Evaristo Mannelli, alias Accendino, è estremamente generoso e voglioso di rendersi utile alla società.

Ogni tanto indossa il costume e si aggira per la città in cerca di qualche fumatore senza accendino. Per fortuna i fumatori sono sempre meno. Da una parte Evaristo è contento di questo perché, da eroe quale è, ha l’istinto innato di salvare qualsiasi vita umana, dall’altra cade ogni tanto in depressione convinto che la sua vita sia inutile e che nessuno abbia bisogno di lui.


NOME: Evaristo Mannelli

ALIAS: Accendino

SUPERPOTERE: Manipola la fiammella

SEGNI PARTICOLARI: Molto amato tra i fumatori
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FIAMMA




Unico caso, nella storia dei supereroi, di omonimia tra il nome d’arte e il nome proprio. Fiamma infatti, mutante in grado di prendere fuoco senza subire conseguenze, nella vita di tutti i giorni si chiama Fiamma Pieroni.

Fiamma ha praticamente lo stesso potere di Torcia dei Fantastici Quattro, con l’unica differenza che lei non vola e non lancia palle di fuoco. Si infiamma e basta.

Un po’ pochino per partecipare a missioni importanti e particolarmente rischiose. Comunque Fiamma non si perde d’animo e cerca di dare il suo contributo, consapevole dei suoi limiti. Tra l’altro, quando prende fuoco, non vede un accidente, le fiamme che l’avvolgono causano un bagliore accecante e la costringono a tenere gli occhi chiusi. Ragion per cui non cammina per evitare di incendiare cose o persone che rischierebbe di urtare.

Questa situazione, imbarazzante per un supereroe, le procura spesso degli esaurimenti nervosi che la rendono depressa e svogliata.


NOME: Fiamma Pieroni

ALIAS: Fiamma

SUPERPOTERE: Si incendia

SEGNI PARTICOLARI: Spesso preda di esaurimenti nervosi
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IL MIMO




Così come Daredevil è diventato un supereroe nonostante la cecità, così Franco Sallustio alias Il Mimo, muto dalla nascita, ha deciso di fare di questo limite una grande abilità.

Essendo dotato di predisposizioni artistiche, ha studiato “linguaggio del corpo” presso una illustre scuola di recitazione ed è diventato un bravo mimo. Inizia come artista di strada mettendo in scena numeri triti e ritriti come “la fune”, “il muro trasparente”, o “la camminata da fermo”.

Presto si rende conto che deve evolversi per dare una scossa alla sua carriera.

Inventa, per un tour teatrale, uno spettacolo originale che prende spunto dal famoso “gioco dei mimi”.

Durante la rappresentazione coinvolge il pubblico che deve indovinare cosa sta mimando.

Probabilmente il grande successo di questo show lo inebria e si monta la testa. Decide quindi di usare questa sua abilità per scopi più nobili. Abbandona le scene teatrali per combattere le ingiustizie e aiutare il prossimo in veste di supereroe, diventando Il Mimo.


NOME: Franco Sallustio

ALIAS: Il Mimo

SUPERPOTERE: Molto bravo a mimare

SEGNI PARTICOLARI: Muto dalla nascita
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IL ROSPO




Fabio Palombi è un mutante. Cambia le sue fattezze molto presto e già da bambino si trasformava in un rospo.

I genitori, persone ciniche e senza scrupoli, decidono di sfruttare a loro favore questo inconveniente. Sanno che se Fabio diventa un supereroe famoso, può far entrare nelle casse familiari ingenti somme provenienti da sponsor e da contratti televisivi. Purtroppo Fabio è un rospo solo nell’aspetto e non possiede nessuna di quelle caratteristiche che possano conferire poteri dannosi per i nemici. Entra comunque nella scuola di supereroi mutanti del professor XX per dedicarsi a un fitto addestramento, nella speranza di poter poi partecipare a qualche missione.

Nella scuola viene un po’ bullizzato e l’unico che si dimostra suo amico è Porcospino.

Fabio non passa l’esame e lascia la scuola per supereroi mutanti. Prova a integrarsi in società ma l’aspetto non lo aiuta. Sarà Porcospino stesso a convincere il professor XX ad assumerlo come bidello presso l’istituto.

Adesso ha messo su famiglia e ha un figlio adolescente, Marco, senza nessun tipo di mutazione.

Scottato dalla sua personale esperienza non ha mai intralciato il ragazzo nelle sue scelte di vita e, nonostante avrebbe tanto desiderato che Marco diventasse un avvocato, ha accettato senza riserve la scelta del figlio di diventare allevatore di ornitorinchi.


NOME: Fabio Palombi

ALIAS: Il Rospo

SUPERPOTERE: Si trasforma in rospo

SEGNI PARTICOLARI: Ha un figlio che alleva ornitorinchi
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L’UOMO BARBONCINO




Acerrimo nemico di Catgirl, Osvaldo Favelli è diventato l’Uomo Barboncino dopo essere stato morso da un licantropo nella brughiera scozzese durante una vacanza estiva. Unico caso di licantropia in cui la trasformazione vira verso un barboncino anziché un lupo.

Osvaldo ricorda benissimo di essere stato aggredito da un classico Uomo Lupo, ma nonostante ciò, per un motivo non chiaro, nelle notti di luna piena si trasforma in Uomo Barboncino con l’imbarazzo che ne consegue.

Il dispiacere maggiore deriva dalla discriminazione perpetrata continuamente nei suoi riguardi. Perfino i media lo prendono in giro e su Internet girano numerosi meme che lo deridono anche con una certa cattiveria. Il suo sogno è poter essere almeno ammesso al Club dei Licantropi ma, nonostante lui ci provi continuamente, questo non avviene, alimentando la sua frustrazione.

L’unica cosa positiva che lo ha un po’ sollevato, anche economicamente, è stato lo spot che ha realizzato per una nota impresa che produce accessori per animali, in cui pubblicizza un cappottino impermeabile per barboncini viziati.


NOME: Osvaldo Favelli

ALIAS: L’Uomo Barboncino

SUPERPOTERE: Licantropo anomalo

SEGNI PARTICOLARI: Sogna da sempre di essere ammesso al Club dei Licantropi
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L’UOMO TALPA




Supercriminale molto attivo e pericoloso. Il suo vero nome è Paride Cabellini, scienziato genetista molto famoso e grande appassionato di Fantacalcio.

A causa di un forte esaurimento nervoso, generato dai tanti campionati fallimentari della sua squadra, impazzisce e decide di assumere i tratti genetici di una talpa.

Dopo vari esperimenti ci riesce e diventa appunto l’Uomo Talpa!

Altro motivo di stress che probabilmente, oltre al Fantacalcio, lo ha condotto nel tunnel della follia è il rapporto con il figlio, classico tredicenne che, invece di studiare, passa intere giornate davanti a una console di videogiochi. Paride, trasferisce i poteri della talpa anche al figlio e lo costringe a partecipare alle sue azioni criminose, un po’ per effettivo bisogno e un po’ per distrarlo dai videogames.

Formano così la coppia L’Uomo Talpa e Talpaboy.

I due possono scavare buche velocemente usufruendo delle potenti unghie in grado di frantumare qualsiasi materiale.

L’unica informazione genetica che lo scaltro professore non è riuscito a evitare, riguarda la vista scarsissima che non migliora neanche con l’ausilio degli occhiali.


NOME: Paride Cabellini

ALIAS: L’Uomo Talpa

SUPERPOTERE: Grande scavatore ma praticamente cieco

SEGNI PARTICOLARI: Grande appassionato di Fantacalcio
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NORMALMAN




Al secolo Piermaria Carletti. Piermaria è un uomo cento volte più debole, stupido e goffo di un uomo normale. Una notte un’astronave aliena atterra nel suo giardino per una perdita di carburante presto riparata. L’astronave riparte ma lascia tracce di texilonio sui pomodori. Il texilonio è un elemento presente nel carburante alieno che ha un effetto immediato sul genoma umano donando poteri incredibili.

Piermaria mangia quei pomodori e diventa cento volte più forte, cento volte più intelligente e cento volte più agile di un uomo qualunque, diventando perciò “normale”. Si sente quindi in dovere, avendo comunque acquisito dei poteri, di indossare un costume e trasformarsi in Normalman.

Normalman aiuta le vecchine a portare le borse della spesa, ti cambia i soldi se sei a corto di spicci e non puoi bere un caffè perché il barista non ha il resto, ti aiuta a parcheggiare se il parcheggio è “al millimetro” e c’è bisogno di un occhio esterno per completare la manovra. Insomma, è tanto una brava persona.


NOME: Piermaria Carletti

ALIAS: Normalman

SUPERPOTERE: Cento volte più forte, cento volte più intelligente e cento volte più agile di un uomo qualunque

SEGNI PARTICOLARI: È una brava persona
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PICCIONE




Osvaldo Lo Curcio è vittima di una sperimentazione sul teletrasporto molecolare.

Durante l’esperimento, che doveva trasportarlo da una cabina a un’altra distante cento chilometri, è accaduto un imprevisto. Un piccione è entrato nella cabina di arrivo fondendo le sue molecole con quelle di Osvaldo.

Da quel momento il malcapitato ha assunto tutte le caratteristiche tipiche del piccione, compresa la capacità di volare. Voglioso di mettere a frutto questi poteri e di rendersi utile alla società, decide di diventare un supereroe. Questa è la genesi di Piccione!

Tutti ci siamo sempre chiesti come fanno gli uccelli, e in special modo i piccioni, a cagare di continuo, praticamente molta più materia di quella che mangiano. Rimane un mistero… Persino Osvaldo, che ovviamente ha acquisito questa caratteristica con la trasformazione, non ha ancora capito come questo possa accadere. Sta di fatto che, per colpa di questo inconveniente, non è molto apprezzato dai suoi concittadini che preferirebbero fare a meno di lui e vederlo esiliato in un’altra città.


NOME: Osvaldo Lo Curcio

ALIAS: Piccione

SUPERPOTERE: Ha assunto tutte le caratteristiche del piccione

SEGNI PARTICOLARI: Defeca molto più di quanto ingerisce
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PIOGGERELLA




È una mutante un po’ sfigata. Ha assunto lo stesso potere di Tempesta degli X-Men che manipola gli agenti atmosferici. L’unica differenza è che Pioggerella, al massimo, può procurare una leggera pioggia un po’ fastidiosa ma niente di più. Delle volte, quando è particolarmente stanca e stressata, non arriva neanche a quella ma si ferma a qualche nuvoletta un po’ minacciosa. Gli altri mutanti cercano di convincerla a mollare la carriera di supereroina, ma lei è testarda e anche molto coraggiosa.

Spesso viene chiamata per innaffiare i giardini. Questa attività la fa sentire comunque utile nell’attesa di salvare il mondo e le permette di arrotondare lo stipendio da commessa ai grandi magazzini, che percepisce quando lavora con la sua vera identità.


NOME: Unknown

ALIAS: Pioggerella

SUPERPOTERE: Manipola gli agenti atmosferici di poco conto

SEGNI PARTICOLARI: Commessa ai grandi magazzini in attesa di salvare il mondo
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SNOWGIRL




Un altro mutante che manipola gli agenti atmosferici.

Anche Snowgirl, così come Pioggerella, ha però un potere molto limitato rispetto ad altri suoi simili molto più potenti. Snowgirl ha la capacità di creare, dal sudore delle sue mani che produce a bassissima temperatura, palle di neve che scaglia contro gli avversari.

Non sono neanche palle particolarmente grandi e la neve che le forma è piuttosto acquosa.

Sta di fatto che, nonostante l’impegno e la buona volontà che impiega nelle missioni, Snowgirl si rivela completamente inutile e spesso viene messa da parte quando le azioni da compiere sono particolarmente impegnative.

L’unica soddisfazione le viene data dal suo nipotino più piccolo tutte le volte che va a trovare la sorella. Il bambino si diverte molto con Snowgirl e questo la fa sentire un po’ utile.

Qualcuno l’ha vista di recente in un pub in compagnia di Pioggerella, anche lei molto frustrata, ubriacarsi mentre si raccontano le loro sventure.


NOME: Unknown

ALIAS: Snowgirl

SUPERPOTERE: Crea piccole palle di neve

SEGNI PARTICOLARI: Produce sudore a bassa temperatura
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STERCORARIOX




Gli insetti, come sappiamo, passano dappertutto, ce li ritroviamo spesso in luoghi inaccessibili non capendo come abbiano fatto a entrare.

Sicuramente è successa la stessa cosa allo stercorario radioattivo che ha morso Gianluca Capitini, trasferendo le sue caratteristiche al malcapitato.

Probabilmente il suddetto insetto è riuscito a entrare in qualche centrale nucleare per poi uscirne carico di radioattività.

Verosimilmente è il sogno di tutti quello di ottenere dei superpoteri provenienti dal regno animale per poi diventare un supereroe, ma molto meno quando l’animale in questione è uno stercorario ovvero un insetto che passa le sue giornate a trasportare cacca.

Per chi non lo avesse presente, lo stercorario è uno scarabeo che usa lo sterco come riserva di cibo e protezione per le uova: capita spesso di vederlo spingere palline maleodoranti molto più grandi di lui.

Quindi Gianluca Capitini, una volta acquisiti i poteri, indossa il costume di Stercorariox, non tanto per difendere la sua vera identità dai criminali, ma per l’imbarazzo e la vergogna che gli procurano le sue azioni. Lo si può incontrare facilmente nei pressi di grandi pascoli di mucche.


NOME: Gianluca Capitini

ALIAS: Stercorariox

SUPERPOTERE: Crea e trasporta palle di cacca

SEGNI PARTICOLARI: Lo si può incontrare facilmente nei pressi di grandi pascoli di mucche










VONGOLA




Un’altra mutante che ha il potere di interagire con gli animali. Ernestina Zanetti scopre di comunicare con le vongole durante una cena di famiglia a Ladispoli: il piatto forte era la famosa pasta e vongole della zia Assunta. Ernestina riesce a sentire la richiesta di aiuto delle vongole prima di essere gettate nell’acqua bollente, le riunisce tutte e le riporta in mare, salvandole.

Tornando a casa dopo il salvataggio compra una teglia di lasagna in rosticceria per placare l’animo degli invitati delusi della mancanza del primo piatto.

Da quel momento diventa Vongola, paladina delle vongole sempre più utilizzate e ingredienti, purtroppo per loro, di una ricetta che non passa mai di moda. Ai gamberetti è andata un po’ meglio: negli anni Novanta non c’era ristorante che non proponesse il cocktail di gamberi come antipasto; per fortuna è stata solo una moda passeggera, che però in quel periodo ha causato uno sterminio di gamberetti. Vongola comunque ambirebbe, oltre alla salvaguardia delle vongole, a intervenire anche in altri tipi di ingiustizie e a partecipare a missioni importanti.

Più di una volta ha provato a scatenare un esercito di vongole contro qualche malvagio ma, anche volendo, i mitili non saprebbero cosa fare.

Attualmente Vongola è attiva con una associazione da lei creata che mira ad abolire mitili e crostacei dalla gastronomia e ha anche creato una band con una ventina di vongole parecchio intonate con cui ha tirato su un coro da lei diretto. Spesso ospite di trasmissioni televisive, è diventata più famosa come musicista che come mutante. Il loro primo album Vongola’n roll, una raccolta di cover rock cantate a cappella dalle vongole, ha riscosso un certo successo, ed Enter Sandman dei Metallica, appartenente a questo album, è stata prima in classifica per tre settimane.


NOME: Ernestina Zanetti

ALIAS: Vongola

SUPERPOTERE: Comunica con le vongole

SEGNI PARTICOLARI: Dirige una band da lei creata che, con il primo album Vongola’n roll, ha riscosso grande successo di pubblico e critica
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TRASFORMIX




Fa parte della categoria dei mutanti cangianti. Ha il potere di trasformarsi in qualsiasi essere vivente. L’unica parte del corpo che rimane originale sono i piedi, e lui li ha enormi: porta il 52. Purtroppo il problema è risaputo e quindi viene spessissimo scoperto proprio per questo inconveniente.

Fino a qualche tempo fa veniva usato dai servizi segreti per infiltrarsi nelle cosche e in missioni molto delicate, ma i frequenti insuccessi lo tengono attualmente inattivo. Adesso usa il suo potere per scopi personali. Amante del calcio, spesso si traveste da dirigente della Fifa per scroccare posti riservati in tribuna; ma anche in quel caso sono più le volte che viene individuato e invitato a uscire dallo stadio, con figuraccia imbarazzante annessa.

Attualmente è testimonial di una azienda manifatturiera che si occupa di taglie forti ed è specializzata nella realizzazione di scarpe fuori misura. Purtroppo lo spot lo ha reso molto popolare come “l’uomo che dorme in piedi”, in quanto interpreta un tizio dai piedi enormi e narcolettico che quando si addormenta rimane comunque saldo sul terreno. Una vera beffa per Trasformix, che per tutta la vita ha solo sognato di combattere il crimine come supereroe.


NOME: Unknown

ALIAS: Trasformix

SUPERPOTERE: Si trasforma in qualsiasi essere vivente

SEGNI PARTICOLARI: Ha il 52 di piede
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LAGOMAN




Mutante della specie degli “acquatici”. Sopravvive solamente nelle acque di lago, dove solitamente non succede mai niente.

Sopraffatto dalla noia, passa intere giornate a vedere i lavori in corso sott’acqua di pesci che costruiscono tane o tenta di socializzare con le trote, che però sono notoriamente tediose e qualunquiste.

La missione più eroica da lui compiuta in tanti anni di attività è stata quella di aiutare un canoista che si era capovolto con la sua canoa. Azione neanche tanto utile perché per un canoista è facilissimo fuoriuscire dalla canoa e tornare in superfice a prendere aria.

Odiato dai pescatori perché, nel tentativo di essere utile per qualsiasi cosa, si avvicina troppo e fa scappare i pesci.

Ultimamente ha trovato lavoro come bagnino per un piccolo stabilimento aperto da poco sulle rive del lago, ma il suo aspetto non l’aiuta a socializzare con i clienti, i quali lo tengono a distanza quando, addirittura, non fuggono via terrorizzati.


NOME: Unknown

ALIAS: Lagoman

SUPERPOTERE: Mutante di lago

SEGNI PARTICOLARI: Una volta ha salvato un canoista
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M
(MITOMANI)

I “VORREI MA NON POSSO” DEI SUPEREROI





	POSAMAN

	UONDERWOMAN

	ACCOLLO

	CATGIRL

	EXTRAMAN

	IL BURATTINAIO

	UGO MAGNETO

	DOCTOR ANIMAL

	ER CATENA

	GASMAN

	PETOMAN










POSAMAN




Nasce per caso durante le riprese di un programma d’intrattenimento. Il successo di pubblico del personaggio lo convince di essere veramente dotato di superpoteri. Non si hanno notizie di missioni, di azioni, o di supercriminali che ha sconfitto. L’unica certezza è che spesso viene avvistato in luoghi pubblici dove si esibisce in pose incredibili che lasciano tutti senza parole. Stimato da tutti gli altri supereroi per l’epicità delle sue pose, viene spesso inserito in leghe di vigilantes uniti per combattere nemici potentissimi.

Posaman non partecipa mai attivamente ai combattimenti ma apporta sempre un grande contributo estetico. Ha indirettamente contribuito alla cattura di Spoiler mentre lottava contro Speedgirl. Posaman fece una posa così bella che lo stesso Spoiler lo applaudì, permettendo a Speedgirl di approfittare della distrazione per catturarlo.


NOME: Unknown

ALIAS: Posaman

SUPERPOTERE: Le pose più belle del panorama supereroistico mondiale

SEGNI PARTICOLARI: Non si hanno notizie di missioni, di azioni, o di supercriminali che ha sconfitto
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IN ANTEPRIMA MONDIALE FINALMENTE

LE 6 POSE DI POSAMAN
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UONDERWOMAN




È indubbio che i supereroi d’oltreoceano generino una profonda ammirazione da parte di tutti, ma talvolta questa ammirazione può trasformarsi in fanatismo incontrollato.

È il caso di Genoveffa de Carlis, una mutante con poteri di scarsa entità, può volare ma arriva al massimo a trenta metri di altezza, ha una forza che equivale a quella di un fabbro di media corporatura, lancia raggi dagli occhi ma solo fino a tre metri di distanza, non creano particolari danni ai nemici perché’ hanno solo la proprietà di scottare un pochino, il calore di un raggio equivale a quello di un the caldo in fase di raffreddamento. Ha un potere telepatico limitatissimo, riesce solo a leggere nel pensiero di persone ottuse ed estremamente condizionabili. Questo allarga lo spettro delle possibilità in quanto stiamo parlano della maggioranza, ma diventa un problema perché’ i supercriminali sono spesso anche superintelligenti.

Genoveffa, pur di emulare la sua eroina preferita, non è stata neanche originale nel nome che si è data: Uonderwoman. Era l’unico modo per chiamarsi come la più famosa supereroina senza intercorrere in problemi di diritti d’immagine.


NOME: Genoveffa de Carlis

ALIAS: Uonderwoman

SUPERPOTERE: mutante con poteri di scarsa entità

SEGNI PARTICOLARI: si chiama così per una questione di diritti d’immagine
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ACCOLLO




Gianfilippo Salucci, alias Accollo, è convinto di essere dotato di superforza. In realtà è solo un po’ più forte della media. Colui che lo ha persuaso di avere dei superpoteri è Alfredo, il suo istruttore di sollevamento pesi, che lo carica sempre durante gli allenamenti con frasi del tipo “Dai!!! sei il più forte di tutti!!!” oppure “Dai!!! sei un supereroe!!!”, ma sono banali frasi di incitamento che dice a chiunque male interpretate da Gianfilippo.

Sta di fatto che in veste di Accollo si imbuca nelle missioni di altri supereroi cercando di rendersi utile.

La predisposizione di Gianfilippo di interpretare male le intenzioni e le parole del prossimo è stata fondamentale per la genesi del suo nome da supereroe.

Inizialmente si chiamava semplicemente: Strongman. Durante una delle tante missioni a cui si era unito, non invitato, si presentò dicendo a tutti: «Ciao!! Sono Strongman!!». E Capitan Sutri, a capo dell’operazione, rispose: «No!!! Sei un accollo!!». Da quel momento Gianfilippo decise di chiamarsi così.


NOME: Gianfilippo Salucci

ALIAS: Accollo

SUPERPOTERE: È un po’ più forte della media

SEGNI PARTICOLARI: Ha la tendenza a mal interpretare le intenzioni e le parole del prossimo










CATGIRL




Franca Scianò è una gattara patologica. Vive in una casa di periferia con 35 gatti domestici e vari gatti randagi che vanno e vengono. Si convince di essere anche lei un gatto e pensa di possederne tutte le caratteristiche. Questa violenta forma di suggestione le procura effettivamente i poteri di un gatto: vede di notte, è molto agile e silenziosa nei movimenti, fa le fusa e si nutre principalmente di croccantini al salmone. Un giorno, però, guardandosi allo specchio, vede una donna sciatta e trascurata, niente che si avvicini minimamente all’eleganza e al fascino di un gatto. Dopo una forte crisi, si riprende e diventa Catgirl.

L’alter ego di Franca è completamente diverso dalla gattara trasandata che tutti conoscono. Indossa una tutina molto sexy e stivali tacco 12. Nonostante i frequenti ricoveri in ortopedia in seguito a fratture e distorsioni gravi, Catgirl non ha la minima intenzione di rinunciare ai tacchi.

«Guardate le altre supereroine, portano tutte i tacchi!» ha dichiarato recentemente, ospite in un talk show.


NOME: Franca Scianò

ALIAS: Catgirl

SUPERPOTERE: Ha acquisito le abilità dei gatti

SEGNI PARTICOLARI: Non rinuncia mai al suo tacco 12
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EXTRAMAN




Carlo Chentini è un kryptoniano, come Superman, arrivato sulla terra.

Mentre Superman, come sappiamo tutti, è sbarcato in America, Carlo è atterrato a Tivoli, in Italia.

Nonostante Carlo possegga praticamente gli stessi poteri di Superman, in realtà nutre una profonda ammirazione per il suo concittadino d’oltreoceano e ne imita tutte le abitudini. Il costume è molto simile e anche lui non indossa una maschera che copra il volto ma, per proteggere la sua vera identità, usa solo un paio d’occhiali così come fa Clark Kent.

Non si capisce però come mai Superman, che non è altri che Clark Kent senza occhiali, non venga mai riconosciuto mentre Carlo viene sistematicamente identificato da tutti, compresi i supercriminali, con tutte le conseguenze annesse. Per un periodo, stanco di questa assurda situazione, ha indossato una mascherina nera. Stufo di essere preso in giro dai supercriminali, che tutte le volte lo apostrofavano con battute sarcastiche tipo: «Oh! È arrivato Zorro!», non usa più la mascherina e continua a operare a volto scoperto abbandonando il nome di Extraman. Ora si fa chiamare Supercarlo.


NOME: Carlo Chentini

ALIAS: Extraman

SUPERPOTERE: È un kryptoniano con gli stessi poteri di Superman

SEGNI PARTICOLARI: Sta ancora cercando occhiali in grado di camuffare la sua vera identità
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IL BURATTINAIO




Nessuno ha mai capito perché Ilenio Galassi, abile burattinaio, abbia deciso di diventare un supercriminale.

Il suo spettacolo ha sempre avuto molto successo facendo presa, come pochi, sui bambini ma anche sugli adulti che li accompagnano.

Nessuna delle rapine da lui organizzate utilizzando i suoi burattini è mai andata a buon fine. Entra ed esce dal carcere continuamente ma si ostina a perpetrare le sue efferate imprese. Qualcuno sostiene che sia impazzito così come è successo al Joker, con la differenza che quest’ultimo, con l’avvento della follia, è diventato un genio del crimine.

La sua unica furbizia è quella di riuscire a uscire di galera tutte le volte per buona condotta. Infatti si prodiga a essere utile e offre, tutti i sabato sera, il suo spettacolo di burattini ai detenuti. Ora si trova in prigione e i criminologi stanno studiando il caso per capire se attribuirgli l’infermità mentale. Questo perché è stato visto, da un altro detenuto, mentre parlava con Pulcinella a proposito di un eventuale piano di fuga.


NOME: Ilenio Galassi

ALIAS: Il Burattinaio

SUPERPOTERE: Abile burattinaio

SEGNI PARTICOLARI: È stato visto parlare con Pulcinella
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UGO MAGNETO




Ugo Sconnamiglio è nato a Montemerano, provincia di Grosseto; in età adolescenziale scopre di avere lo stesso potere del famosissimo Magneto degli X-Men.

Per un ragazzo di paese che ha sempre desiderato intraprendere una carriera brillante e vivere in grandi città, questa si rivela un’occasione unica. La differenza però fra lui e Magneto è che quest’ultimo attira i metalli e può manipolarli, Ugo li attira e basta. Inizialmente ha pensato che dipendesse solo dalla mancanza di addestramento e che con il tempo anche lui avrebbe avuto il potere di gestire il metallo. Motivo per cui si è recato speranzoso alla scuola per mutanti.

Il risultato è stato scoraggiante e Ugo non ha ottenuto esiti soddisfacenti. L’unica cosa che ha imparato a fare è tenere fermo il chiodo con il pensiero invece che con le dita.

Sicuramente questa abilità si rivela utile quando c’è da attaccare un quadro al muro, ma è completamente vana in qualsiasi altra occasione. Ogni tanto esce in missione sperando che con la pratica possa ottenere dei risultati, ma in realtà torna sistematicamente a casa pieno di metallo, con la conseguenza di passare giornate intere nel tentativo di staccarselo di dosso.


NOME: Ugo Sconnamiglio

ALIAS: Ugo Magneto

SUPERPOTERE: Attira i metalli ma non li manipola

SEGNI PARTICOLARI: Sa piantare un chiodo senza bisogno di tenerlo con le dita
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DOCTOR ANIMAL




È un mutante. Fin da piccolo si accorge che gli animali capiscono quello che dice.

La sua prima azione eroica risale all’infanzia quando, dispiaciuto nel vedere la mamma disperata per una invasione di formiche in casa, decide di parlamentare con il loro capo. Ottiene, in cambio di una fornitura giornaliera di merendine recapitate da lui stesso al quartier generale delle formiche, la rinuncia da parte loro di invadere l’appartamento dei genitori. Si rende conto del suo grande potere e decide di entrare nel “giro” dei supereroi con il nome d’arte di Doctor Animal.

Il vero problema, causa di emarginazione e qualche volta di bullismo nei suoi confronti, è la sua dialettica prolissa e noiosa. Non riesce a integrarsi in quanto logorroico e tedioso, questo lo spinge sempre di più a frequentare meno gli umani e più gli animali. Ma anche questi ultimi non apprezzano molto la sua compagnia.


NOME: Unknown

ALIAS: Doctor Animal

SUPERPOTERE: Sa parlare con gli animali

SEGNI PARTICOLARI: Logorroico e prolisso
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ER CATENA




Nando Maggioni è un supercoatto romano, dotato naturalmente di forza bruta e di una accentuata spavalderia che lo rende estremamente coraggioso. Un giorno viene notato dal professor XX, capo di una Lega di supereroi, durante una rissa da bar, mentre mette fuori combattimento dieci uomini in pochi minuti. La causa dell’alterco, che ha poi scatenato la rissa, era che Nando sosteneva che un tizio lo stava guardando insistentemente: «Che c’hai da guarda’» chiese Nando, «Perché non se po’ guarda’?» rispose il tizio, mandando Nando su tutte le furie.

Nando entra nella Lega di supereroi con il nome di Er Catena. sempre in prima linea e dal temperamento focoso, Er Catena dimostra nelle missioni coraggio ed efficacia, anche se spesso non è apprezzato dagli altri supereroi per i suoi modi cafoni e per il suo costume decisamente sopra le righe.


NOME: Nando Maggioni

ALIAS: Er Catena

SUPERPOTERE: Mena di brutto

SEGNI PARTICOLARI: Supercoatto e cafone
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GASMAN




Mario Pastrelli è un ex dipendente dell’Italgas. Dopo aver subito per anni mobbing sul lavoro, preso in antipatia da un capoufficio ostico ed esigente, si licenzia alimentando un astio enorme, inizialmente verso l’azienda, e poi verso tutto il mondo. Sequestra uno scienziato e lo costringe a costruire per lui un costume dotato di espulsori da cui fuoriescono tutti i tipi di gas, dagli svariati effetti.

Nelle vesti di Gasman pratica azioni criminali di ogni tipo; tutt’ora è ricercato dalla polizia e combattuto dai supereroi di tutto il mondo. Recentemente è stato costretto a cambiare nome per via della “quasi” omonimia con il popolarissimo attore Alessandro Gassmann. Lo stesso Alessandro, rispondendo a varie accuse che circolavano sul web, ha dovuto dichiarare pubblicamente che Gasman non è lui e che è fortemente indignato dai dubbi che molti nutrono su questa faccenda. Per qualche settimana si è fatto chiamare Gasboy, ma essendo un cinquantenne il nome risultava inappropriato e ridicolo. Ora agisce sotto il nome di Gassox; ma non è affatto soddisfatto per via dell’assonanza con il termine “gassosa”, bevanda desueta e un po’ sfigata.


NOME: Mario Pastrelli

ALIAS: Gasman

SUPERPOTERE: Si è fatto costruire un costume che espelle tutti i tipi di gas

SEGNI PARTICOLARI: Ex dipendente dell’Italgas
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PETOMAN




Sembra che il suo potere non derivi da nessuna mutazione ma bensì da una violentissima forma di meteorismo intestinale. Giovanni Lundotti ha provato in tutti i modi a curare la sua patologia, cambiando spesso professori di diverse fedi scientifiche e curatori di ogni tipo.

È stato proprio un “curatore” ai limiti della stregoneria, conosciuto in Amazzonia, a convincerlo che la sua non era una malattia ma un dono. Da quel momento in poi Giovanni ha smesso di tribolare con la medicina, ha ideato un costume a effetto ed è diventato Petoman.

Ad oggi è forse il supereroe con più missioni riuscite all’attivo. Per questo è amatissimo dal popolo e dalle forze dell’ordine. Petoman è convinto che i suoi gas intestinali non emanino nessun tipo di odore sgradevole; in realtà questa convinzione non corrisponde a verità.

I peti di Petoman sono fetidi e puzzano tantissimo ma nessuno ha il coraggio di contraddirlo, sia per rispetto e sia per non procurare in lui remore che potrebbero compromettere la sua attività eroica.


NOME: Giovanni Lundotti

ALIAS: Petoman

SUPERPOTERE: Violentissima forma di meteorismo intestinale

SEGNI PARTICOLARI: È convinto che i suoi peti siano indore
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(DISTURBATI)

AFFRONTANO BATTAGLIE DEL TUTTO PERSONALI





	COLESTEROLO

	COMPLOTTO

	SPOILER

	ZIZZANIA

	L’INDICATORE










COLESTEROLO




Gennaro Di Domenico alias Colesterolo è un supercriminale ricercato dalla polizia di tutto il mondo.

Figlio di un noto commerciante di formaggi e salumi, eredita l’attività del padre ma il suo istinto criminale prende forma già da quel momento. Crea un allevamento intensivo di bestiame che nutre con sostanze chimiche per velocizzare la produzione del latte e per permettere agli animali di ingrassare in tempi record. Un gruppo di animalisti, ecologisti e salutisti lo denuncia: Gennaro perde la causa e tutta la sua azienda.

Da quel momento odia il mondo e il suo istinto criminale si trasforma in pura follia. Frequenta un corso di ipnotismo online e con l’aiuto di collaboratori, esperti tecnici, riesce a inserirsi in qualsiasi tipo di frequenza per entrare nelle case di tutti. La sua folle missione è quella di convincere la popolazione mondiale a nutrirsi solo di insaccati e formaggi, possibilmente molto grassi.


NOME: Gennaro Di Domenico

ALIAS: Colesterolo

SUPERPOTERE: È riuscito a inserirsi in qualsiasi tipo di frequenza entrando così nelle case di tutti

SEGNI PARTICOLARI: Odia i salutisti
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COMPLOTTO




Complottista fin dalla nascita. Diventa Complotto dopo la conferma, secondo lui, che gli alieni sono sbarcati sulla Terra e i governi di tutto il mondo tengono la notizia nascosta alla popolazione.

Secondo le sue teorie gli alieni sono esseri “multiformi” in grado di prendere le sembianze di qualsiasi essere vivente, compresi i vegetali.

Complotto sostiene che amano trasformarsi in zucchine per via della similitudine tra il colore della loro pelle e la buccia dell’ortaggio.

Eccelso oratore, ha creato un esercito di adepti che eseguono qualsiasi suo ordine. È stato arrestato nel 1994 dopo un’azione vincente degli Stupendi, una Lega di supereroi nostrani ormai sciolta da tempo a seguito di una lite interna causata dal fatto che uno di loro faceva la cresta sulla spesa. Dopo solo una settimana riesce a fuggire manipolando il secondino molisano Ennio Bartoli, convincendolo che il Molise non esiste e che Ennio è stato creato in laboratorio. Caduto in depressione, il secondino aiuta Complotto a fuggire e sparisce nel nulla.

Qualcuno sostiene di averlo visto vendere cerotti porta a porta in Islanda.


NOME: Unknown

ALIAS: Complotto

SUPERPOTERE: np

SEGNI PARTICOLARI: È convinto che gli alieni ci osservino sotto forma di zucchine
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SPOILER




Il 24 dicembre 1979, il piccolo Arnaldo aspetta l’arrivo del suo più grande mito: Babbo Natale.

Come tutti gli anni, Arnaldino e la sua mamma attendono frementi dietro la porta del soggiorno, vicino a un bellissimo albero di Natale. Quando finalmente arriva, però, Babbo Natale mette il piede su una macchinina posizionata sul pavimento e scivola disastrosamente. Quando atterra, la sua barba finta si sposta e la parrucca cade dalla testa palesando la sua vera identità: Babbo Natale è il papà di Arnaldino.

Lo shock è enorme e Arnaldo diventa un adolescente disagiato e con mille complessi e insicurezze.

Il fatto che però porterà alla follia la sua mente già provata, è sapere che non solo Babbo Natale è il suo papà ma che, in realtà, costui non è il suo vero padre, in quanto Arnaldino è stato adottato. Due “rivelazioni” troppo sconvolgenti per l’animo sensibile di Arnaldo, il quale impazzisce e diventa un supercriminale: Il Rivelatore.

Le sue azioni criminose consistono nel rivelare i finali di stagione delle serie televisive procurandosi abilmente le notizie, spesso super segrete, da vari infiltrati complici nelle produzioni televisive. Nel 2015 cambia nome per seguire la moda di un inglesismo molto in voga e si fa chiamare Spoiler.


NOME: Arnaldo

ALIAS: Spoiler

SUPERPOTERE: Spoilera i finali delle serie tv

SEGNI PARTICOLARI: È stato adottato
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ZIZZANIA




Virginia Lo Cascio è stata amministratrice di condominio per circa dieci anni. L’esperienza negativa con condomini particolarmente agguerriti ha montato negli anni, nella sua mente, un crescente odio per le riunioni condominiali fino a sfociare in una vera e propria follia che l’ha trasformata in una supercriminale molto pericolosa.

Abilissima nei travestimenti, il suo modus operandi è quello di fingersi una condomina per partecipare alle riunioni creando rivalità che sfociano spesso in violentissime risse.

È bravissima ad aizzare le persone una contro l’altra, riesce a toccare il nervo scoperto di ognuno con un’abilità manipolatoria impressionante.

Ultimamente viene anche contattata da partiti politici senza scrupoli per infiltrarsi tra le fila dei partiti rivali e creare quindi scissioni e violenti disaccordi.

Zizzania alterna missioni dietro compenso, come farebbe un killer professionista, ad azioni criminali che porta a termine per puro piacere personale.


NOME: Virginia Lo Cascio

ALIAS: Zizzania

SUPERPOTERE: Crea odio tra i condomini

SEGNI PARTICOLARI: È stata per circa dieci anni amministratrice di condominio
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L’INDICATORE




Supercriminale attivo negli anni Ottanta. Aldo Ficini è un attore fallito che cerca da anni l’occasione della sua vita. Una mattina il suo agente lo chiama perché Steven Spielberg, che deve girare un film a Roma, lo ha visto in uno showreel e lo vuole assolutamente in un ruolo molto importante. L'appuntamento è per il giorno stesso alla ore 18 in via della Mercede 55.

Aldo esce in largo anticipo ma, a seguito di una indicazione sbagliata, arriva nella parte opposta della città. Negli anni Ottanta non esistevano i navigatori e Aldo tenta di recuperare usando lo stradario ma, notevolmente preoccupato, va nel pallone e sbaglia ripetutamente strada.

Sta di fatto che, non aiutato di certo dal traffico di Roma, arriva all’appuntamento con due ore di ritardo e, quando finalmente raggiunge l’ufficio, Spielberg è ormai andato via, convinto che Aldo lo avesse snobbato. Perde la parte e impazzisce. Da quel momento diventa l’Indicatore!!!


NOME: Aldo Ficini

ALIAS: L’Indicatore

SUPERPOTERE: Fornisce indicazioni sbagliate

SEGNI PARTICOLARI: Ha bucato un provino con Steven Spielberg
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(FRAINTESI)

SUPEREROI LORO MALGRADO





	ACQUAMAN

	CAPITAN SUTRI

	L’UOMO INVISIBILE










ACQUAMAN




Supereroe nostrano acquatico. Vive nelle acque del Mediterraneo. I suoi più acerrimi nemici sono i pescatori che praticano la pesca a strascico illegale. In realtà lui ambirebbe ad avventure più epiche ma si trova continuamente prigioniero delle reti dei pescatori.

La pesca a strascico è impattante dal punto di vista ambientale perché deturpa i fondali marini. Per questo Acquaman è amatissimo dagli ambientalisti. Lui ovviamente cavalca la questione dichiarando che la lotta alla pesca a strascico è una causa che gli sta particolarmente a cuore, ma nasconde una inquietante verità. Acquaman è molto ghiotto di vongole e spesso si immerge nei fondali per procurarsele, motivo per cui viene “pescato” insieme agli altri pesci. Lui millanta questa situazione frequente dicendo che si fa catturare apposta per prendere in flagrante i fuorilegge. Da anni è in causa con la DC Comics per via del nome quasi uguale al più famoso Aquaman.


NOME: Unknown

ALIAS: Acquaman

SUPERPOTERE: Mutante acquatico

SEGNI PARTICOLARI: È particolarmente ghiotto di vongole
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CAPITAN SUTRI




Ex contadino del viterbese. Espatria nel 2009 per andare a lavorare in Germania presso una discarica radioattiva.

Alloggia in uno stabile vicino la discarica. Una notte, in preda a un attacco di sonnambulismo, si dirige verso la discarica senza la tuta protettiva, entra nel bunker contenente i rifiuti tossici digitando il codice di accesso e si contamina inesorabilmente. Quando si sveglia si rende conto dell’accaduto e scappa via.

Torna nel viterbese e si ritira nei boschi dove conduce una vita da eremita, un po’ per via di un forte esaurimento nervoso e un po’ perché ha paura di contagiare qualcuno. Si accorge, nel tempo, che invece di ammalarsi acquista energie straordinarie e una forza eccezionale. Si cuce un costume e diventa… Capitan Sutri. Il suo passato da contadino lo convince a occuparsi di diatribe tra villici. Lui stesso, in passato, è stato vittima di forti ingiustizie e lunghe faide: decide quindi di portare giustizia e serenità in un luogo spesso selvaggio e senza regole.


NOME: Unknown

ALIAS: Capitan Sutri

SUPERPOTERE: Ha energie straordinarie e una forza eccezionale

SEGNI PARTICOLARI: Opera solo a Sutri per pigrizia
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L’UOMO INVISIBILE




Alberto Rossi è l’omino più anonimo del mondo. Ha passato tutta la sua vita ai margini della società, mai notato da nessuno e mai preso in considerazione.

Una vita triste che Alberto ha vissuto con rassegnazione.

Lavora come custode delle pratiche in cartaceo nell’archivio del Ministero di Grazia e Giustizia. Un luogo grigio e claustrofobico, un sotterraneo dove lavora da solo e in cui spesso rimane a dormire, per il fatto che lo serrano dentro scordando di avvertirlo della chiusura serale.

Spesso, dopo aver fatto la fila per qualsiasi cosa, alle poste, al fastfood o al supermercato, quando tocca a lui, si ritrova a dover subire la solita frase “Avanti il prossimo”.

I Servizi Segreti, però, si accorgono di lui e decidono di utilizzarlo come infiltrato in varie missioni.

Ora è diventato praticamente un agente segreto ma percepisce comunque lo stipendio dal Ministero. Questo perché nessuno si è mai accorto che sono anni che non si presenta al lavoro.


NOME: Alberto Rossi

ALIAS: L’Uomo Invisibile

SUPERPOTERE: Non lo nota mai nessuno

SEGNI PARTICOLARI: Supereroe nonostante tutto
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G
(GOFFI)

HANNO POTERI IMPORTANTI MA NON LI SANNO GESTIRE





	SPIDER

	AIRMAN

	CAMALEONTE

	L’UOMO PALLA

	GIANNI

	GORILLAMAN

	PERTICA

	SPEEDGIRL

	TELEX

	FIATELLA

	ULK










SPIDER




Pierfrancesco Santarelli è un adolescente appassionato di etologia e in particolare di insetti. Durante una vacanza a New York, mentre visita un museo di insetti rari, viene morso dallo stesso ragno radioattivo che ha procurato i poteri al suo più noto collega Spiderman. La trafila che lo porta a diventare un supereroe è la stessa che ha fatto il noto “arrampicamuri” americano, l’unica differenza è che lui, invece di operare a New York, opera a Palombara Sabina.

La scelta del nome non è stata facile. In un primo momento voleva chiamarsi Il Ragazzo Ragno, ma era troppo lungo e non suonava bene. Poi ha ipotizzato Manspider, ma in inglese vuol dire “ragno uomo” e non era propriamente corretto visto che lui non è un ragno che diventa uomo ma il contrario. Alla fine ha optato per Spider. Per niente originale ma almeno suona bene. Pierfrancesco non riesce però ad avere un buon rapporto con la ragnatela, non ce la fa a gestirla. Di certo la sua consistenza appiccicosa non aiuta e, quando la usa, l’effetto che ne consegue è quasi sempre autolesionista.


NOME: Pierfrancesco Santarelli

ALIAS: Spider

SUPERPOTERE: Uomo ragno

SEGNI PARTICOLARI: Non sa gestire la ragnatela
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AIRMAN




Franco Micini è un grande appassionato di oggetti rari e antichi. Anni fa, in un mercatino periferico di Istanbul, comprò un mantello antico. Il venditore sosteneva che si trattasse di un mantello magico che donava il potere di volare a chi lo avrebbe indossato. Ovviamente Franco ci rise su e lo stesso venditore, dopo un po’ di trattative, ammise che si trattava sicuramente di un’assurda leggenda.

Il mantello era comunque antico e interessante, Franco fu molto contento dell’acquisto. Un giorno lo indossò per intrattenere i figli piccoli e apparve loro sul tetto della casetta di campagna simulando Superman. Inciampò su una tegola fuori posto, cadde dal tetto, ma invece di schiantarsi a terra rimase in volo e atterrò delicatamente. I bambini rimasero a bocca aperta e Franco li convinse che si trattava di un trucco. Il giorno dopo si mise subito all’opera per crearsi un costume. Era nato un nuovo supereroe: Airman!!! Il problema è che un mantello è la cosa meno pratica del mondo per volare. Tutt’ora Airman non riesce a gestirlo e spesso le sue missioni falliscono proprio a causa del mantello.


NOME: Franco Micini

ALIAS: Airman

SUPERPOTERE: Ha un mantello volante

SEGNI PARTICOLARI: Ha problemi a volare con il mantello
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CAMALEONTE




Fa parte di quella categoria di mutanti che devono difendersi dal loro stesso potere. Sergio Bonfantini scopre di avere la capacità di trasformarsi in tutto quello che tocca con la mano destra e può tornare se stesso solo toccandosi la testa con la mano sinistra. Fin da piccolo è costretto a indossare perennemente dei guanti per non mutare in qualsiasi cosa.

Un giorno decide di essere un supereroe e diventa Camaleonte. I Servizi Segreti lo ingaggiano per infiltrarsi in una banda di narcotrafficanti. El Chapone, il capo della banda, è in cella di sicurezza e il piano sarebbe farlo toccare da Camaleonte che, diventato El Chapone, può infiltrarsi nella banda e arrivare alla cupola che gestisce tutte le operazioni. Viene accompagnato nella cella di sicurezza da due agenti ma, poco prima di toccare El Chapone, ha un attacco di dissenteria talmente violento che lo costringe a catapultarsi in bagno immediatamente. Cerca di fare tutto con la mano sinistra, ma, deconcentrato dal sollievo procurato dalla liberazione intestinale, afferra il rotolo di carta igienica con la mano destra.

Oggi non possiede più le mani e vive nel suo appartamento con una badante ucraina.


NOME: Sergio Bonfantini

ALIAS: Camaleonte

SUPERPOTERE: Ha la capacità di trasformarsi in tutto quello che tocca con la mano destra

SEGNI PARTICOLARI: Oggi non possiede più le mani
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L’UOMO PALLA




Ferdinando Rossetti alias L’Uomo Palla è un mutante.

Completamente sferico, ha il potere di rotolare e impattare contro qualunque cosa senza ferirsi.

Non potendo fare affidamento sull’uso delle gambe, ha bisogno di un aiutante che lo spinga e lo manovri.

Zia Concetta, la parente più stretta di Ferdinando e anche colei che lo ha cresciuto, si è offerta di fare coppia con lui nella lotta al crimine, sotto il nome di Megazia.

Megazia riveste quindi un ruolo importantissimo nelle azioni eroiche dell’Uomo Palla: è lei che prende la mira, è lei che stabilisce quale è il momento migliore di entrare in azione; senza di lei l’Uomo Palla sarebbe solo un megaciccione impossibilitato nei movimenti.

Ma la gloria è tutta per L’Uomo Palla, i titoli di giornali spesso neanche la citano, e questo manda su tutte le furie zia Concetta, la quale minaccia spesso di ritirarsi per continuare a fare la casalinga.


NOME: Ferdinando Rossetti

ALIAS: L’Uomo Palla

SUPERPOTERE: Mutante completamente sferico

SEGNI PARTICOLARI: Ha rapporti irrisolti con il partner Megazia
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GIANNI




Supereroe della categoria dei mutanti. Il suo genoma muta di continuo rendendolo instabile nelle varie capacità che acquisisce.

Il primo potere si palesa in età adolescenziale: i muscoli delle sue gambe diventano potentissimi dandogli la possibilità di fare salti enormi. Sotto il nome di Canguro è attivo come supereroe per circa un mese dopodiché, all’improvviso, il suo potere cambia e diventa un telepate, allora si fa chiamare Mentalist, ma stavolta dura solo una settimana. È stato, nel tempo, centinaia di supereroi diversi, tutti attivi. Si è fermato solo a intermittenza, tutte le volte che assumeva superpoteri inutili o, addirittura, autolesionisti. Come quando ha acquisito il potere di sapere a memoria, toccando solo il display, tutti i numeri di telefono della rubrica di qualsiasi telefonino, o quando era in grado di sputare fuoco ma solo se non aveva digerito la cena.

Nel tempo il decorso del nuovo potere si riduce sempre di più fino ad arrivare anche a una durata di soli cinque minuti. Decide comunque di fare il supereroe e di difendere la giustizia combattendo il crimine.

Adesso si chiama Gianni, così per rimanere sul vago.


NOME: Unknown

ALIAS: Gianni

SUPERPOTERE: Cambia poteri ogni cinque minuti

SEGNI PARTICOLARI: Un mese è il tempo più lungo in cui ha conservato lo stesso superpotere
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GORILLAMAN




Saverio Sanzani, vittima della crisi economica, è stato licenziato dall’azienda per cui lavorava dopo venti anni di servizio. Disperato e senza più un centesimo, decide di sottoporsi, come cavia, a un esperimento segreto ben retribuito ma molto pericoloso, per un’impresa senza scrupoli e dall’attività illegale.

L’intento è quello di trasferire la forza di un gorilla nel genoma di un uomo.

Dopo l’esperimento Saverio diventa effettivamente potente ma assume le sembianze di un gorilla. Questo non era previsto e decidono di eliminare Saverio per impedirgli di testimoniare contro l’azienda.

Saverio, però, diventato fortissimo, riesce a fuggire affrontando i nemici e firma così la sua prima missione con il nome da supereroe che porta tutt’ora: Gorillaman!

Realizza lui stesso il costume e, per difendere la sua vera identità, cela il suo volto con una maschera totalmente coprente, come quella di Spiderman.

Nonostante questa accortezza, la vita privata di Saverio, quando non indossa il costume di Gorillaman, è continuamente minacciata dai nemici.


NOME: Saverio Sanzani

ALIAS: Gorillaman

SUPERPOTERE: Forte come un gorilla

SEGNI PARTICOLARI: Ha spesso problemi a gestire la sua doppia identità
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PERTICA




Celestino Barbati alias Pertica è uno scienziato che lavora da anni in segreto, per una grande azienda, alla realizzazione di una tuta speciale in grado di agire sulle cellule umane cambiandone, all’istante, le informazioni genetiche.

Dopo anni di fallimenti scopre finalmente come agire sull’altezza delle persone ma, invece di rivelare la sensazionale scoperta all’azienda per cui lavora, decide di usare la tuta solo per sé e di diventare un supereroe, il sogno della sua vita. Si licenzia e inizia la sua attività eroica con l’identità di Pertica.

La tuta è in grado di rendere, in pochi secondi, altissimo chiunque la indossi, arrivando fino a sei metri di altezza. La tuta è stata programmata per rispondere a un comando vocale.

Celestino sceglie la parola: «Alto».

Purtroppo l’invenzione soffre di qualche difetto. Come prima cosa non è provvista di riconoscimento vocale, quindi basta che qualsiasi persona pronunci la parola “alto” e la tuta si mette in funzione; inoltre Celestino non riesce a cambiare la parola: praticamente è una password che non si può reimpostare.


NOME: Celestino Barbati

ALIAS: Pertica

SUPERPOTERE: Ha una tuta che può farlo arrivare a sei metri di altezza

SEGNI PARTICOLARI: Ha problemi a gestire la sua stessa invenzione
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SPEEDGIRL




Speedgirl fa parte di quella numerosa categoria di supereroi super veloci. Il suo problema è che non ha mai imparato a gestire la frenata.

Speedgirl ha anche creato una chat di gruppo con gli altri “superveloci” per ricevere consigli da quelli più esperti; il tema è sempre quello: “Come fate a frenare?”. Flash, che è un po’ spocchioso, tende solamente a prenderla in giro e ha fatto girare dei meme molto divertenti, anche se ai limiti del buon gusto, su cosa dovrebbe fare Speedgirl per frenare.

Superflash, che usa la sua velocità solo per scappare appena si palesa un pericolo, le consiglia di condurre una vita più normale e di stare alla larga dai supercriminali.

Quicksilver è l’unico che cerca di aiutarla e le consiglia, di tanto in tanto, degli esercizi da fare per controllare la frenata. Sta di fatto che Speedgirl fa più danni involontari che azioni vincenti.


NOME: Unknown

ALIAS: Speedgirl

SUPERPOTERE: È superveloce

SEGNI PARTICOLARI: Flash ha diffuso meme su di lei molto divertenti (anche se ai limiti del buongusto)



[image: ]








TELEX




Mutante in grado di teletrasportarsi. Questo grande potere è però svalutato da un grande difetto: Telex non ha il senso dell’orientamento.

Il teletrasporto prevede un potere telepatico molto vicino alla localizzazione del GPS, cosa che a Telex manca completamente.

Il più delle volte si teletrasporta per una missione e non solo sbaglia luogo d’arrivo, ma è anche costretto a tornare a spese proprie, in aereo o in treno, per essere sicuro di fare ritorno a casa.

L’unico aspetto positivo è che questo malfunzionamento del potere lo porta a ritrovarsi nei luoghi più disparati.

Tempo fa ha visitato la Terra del Fuoco, arcipelago di rara bellezza tra l’Argentina e il Cile, dove ha passato giorni indimenticabili… Peccato che in realtà doveva teletrasportarsi a Fregene, una frazione del comune di Fiumicino, vicino a Roma, dove avrebbe dovuto indagare su alcuni avvistamenti di un mostro marino lungo la costa.

In spostamenti più recenti ha anche provato a usare il navigatore scaricato sul cellulare ma durante il teletrasporto il segnale GPS non arriva.


NOME: Unknown

ALIAS: Telex

SUPERPOTERE: Teletrasporto

SEGNI PARTICOLARI: Non ha il senso dell’orientamento
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FIATELLA




Luisa Scornamiglio soffre da sempre di un’alitosi acuta. Si narra che il giorno in cui è nata, quando ha aperto la bocca la prima volta ed è scoppiata a piangere, l’ostetrica sia svenuta sul colpo. Inutile dire che infanzia difficile ha avuto la nostra Luisa, perennemente discriminata e lasciata sola. Non ha né amici né un fidanzato. Solo il suo carattere reattivo e positivo l’ha convinta, un giorno, a fare di questo handicap una virtù, anzi… un potere.

Decide di diventare un’eroina in costume e di combattere il crimine con l’identità di… Fiatella!

Oltre all’alito pestilenziale che, ovviamente, usa come arma principale, Fiatella è diventata anche una grande atleta. Passa giornate intere ad allenarsi nella palestra che ha allestito nel suo garage ed è quindi molto forte e agilissima. Spesso la si può vedere volteggiare tra i palazzi con la sua fiata-fune.

C’è il problema, però, che Fiatella non riesce a proteggere la sua identità. Per questo motivo cambia frequentemente città. Generalmente dopo poche settimane si sparge la voce del suo alito e tutti cominciano a sospettare che Luisa sia in realtà Fiatella.


NOME: Luisa Scornamiglio

ALIAS: Fiatella

SUPERPOTERE: Alito pestilenziale

SEGNI PARTICOLARI: Ha avuto un’infanzia difficile



[image: ]








ULK




Alvaro Zanetti è sempre stato un fan scatenato di Hulk. La sua vita è da sempre condizionata dall’ammirazione che prova per il gigante verde. Tale ossessione lo porta a sottoporsi allo stesso evento che ha generato i poteri di Hulk per via di una esposizione accidentale ai raggi gamma.

Nessuno ha mai capito come Alvaro sia arrivato a farsi rinchiudere in una cella protetta per farsi bombardare dai raggi gamma: forse grazie a un cugino ingegnere nucleare un po’ traffichino e ammanicato con gli americani, ma su questo argomento Alvaro è sempre stato molto vago. Sta di fatto che, come Bruce Banner, anche lui dopo l’esposizione ai raggi gamma diventa un gigante tutto muscoli, ma con sostanziali differenze. Innanzitutto quando si trasforma assume un colore un po’ imbarazzante: diventa rosa shocking. Ma la cosa più grave è che non è la rabbia a farlo mutare ma la rilassatezza. Questo è un problema per lui che sognava di difendere il mondo e di entrare in qualche famosa Lega di supereroi. È difficile essere rilassati quando qualche supercriminale vuole distruggere il mondo. Alvaro ha deciso di chiamarsi Ulk per mettere in pratica uno squallido espediente. Quando si propone per qualche missione lo fa telefonicamente: «Ciao sono Ulk, avete bisogno di me?»; con questa frase conta di essere scambiato per il gigante verde e di essere coinvolto in qualche incarico. Tra l’altro in Italia Hulk viene pronunciato Ulk, ma non è la pronuncia corretta in inglese.


NOME: Alvaro Zanetti

ALIAS: Ulk

SUPERPOTERE: Si trasforma in un gigante tutto muscoli

SEGNI PARTICOLARI: Ha un cugino ingegnere nucleare un po’ traffichino e ammanicato con gli americani
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E
(EGOISTI)

USANO I POTERI PER I LORO COMODI





	SUPERFLASH

	OCCHIO D’AQUILA

	RADAR

	BOTOX










SUPERFLASH




Nessuno ha mai capito perché Superflash, supereroe dotato di velocità supersonica, abbia deciso di unirsi a vari gruppi di vigilantes in costume e partecipare a missioni di estrema pericolosità. In realtà Superflash è il supereroe più vigliacco della storia e usa il suo potere esclusivamente per scappare appena si palesa un pericolo.

Ogni volta dice che sparisce per andare a cercare rinforzi, ma sta di fatto che riappare solamente quando il combattimento è terminato.

La cosa che più manda in bestia tutti gli altri supereroi è che Superflash si presenta puntualmente a tutte le cerimonie ufficiali che il governo organizza per ringraziare l’operato dei vigilantes, riuscendo perfino a farsi fotografare sempre in primo piano, come se lui fosse l’elemento fondamentale per la riuscita dell’impresa.

Tra l’altro si fa aiutare da un ufficio stampa molto efficiente che gli procura una serie di articoli e prime pagine sui giornali che lo vedono protagonista.


NOME: Unknown

ALIAS: Superflash

SUPERPOTERE: Supervelocità

SEGNI PARTICOLARI: È il supereroe più vigliacco della storia
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OCCHIO D’AQUILA




Ermenegildo Sconnamiglio è ossessionato dalla passione per il genere femminile. Pur possedendo un animo gentile e nobile, non può fare a meno di cedere al fascino di qualsiasi donna, deconcentrandosi da qualunque altra cosa.

Già ai tempi della scuola non riusciva a seguire le lezioni di matematica perché la professoressa era piuttosto avvenente. Ermenegildo ha alle spalle tre matrimoni falliti. Nonostante non abbia mai tradito fisicamente le sue consorti, non è mai riuscito a nascondere l’emozione che gli si stampa in volto tutte le volte che è carpito dal fascino femminile, scatenando la gelosia e l’amor proprio delle mogli in questione.

Per via di una inspiegabile alterazione genetica, acquisisce una vista straordinaria che gli permette di vedere nitidamente a chilometri di distanza.

Il suo animo generoso lo spinge a utilizzare questo potere per aiutare il prossimo, diventa quindi un supereroe dietro l’identità di Occhio d’Aquila.

Si rivela perfetto per lavorare in team… quando le sue missioni non vengono inficiate da imprevisti.


NOME: Ermenegildo Sconnamiglio

ALIAS: Occhio d’Aquila

SUPERPOTERE: Vede a chilometri di distanza

SEGNI PARTICOLARI: È ossessionato dalle donne
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RADAR




A detta di tutti, il supereroe più antipatico del settore. Snob, spocchioso e fortemente permaloso, Radar è odiato dai colleghi nonostante sia efficace nelle sue imprese.

È dotato di un superudito straordinario che gli permette di localizzare chiunque, anche a chilometri di distanza.

Non viene mai invitato alle cene tra supereroi e questo lo rende ancora più livoroso. «Quando vi serve mi chiamate, ma quando c’è da divertirsi sparite tutti» suole ripetere a cantilena tutte le volte che parte in missione con qualche gruppo di supereroi. Questa petulanza, oltre a isolarlo, spinge tutti a parlare sempre male di lui e Radar fa altrettanto con gli altri, alimentando solamente l’astio che chiunque prova nei suoi confronti.

Tutti sospettano che sia lui a rigare con la chiave le portiere delle auto parcheggiate in occasione delle riunioni al quartier generale, e anche a chiamare in piena notte a casa degli altri supereroi per poi riattaccare dopo aver fatto una pernacchia. Qualcuno ha fatto anche girare la voce che non abbia un buon rapporto con il sapone e che l’olezzo delle sue ascelle sia proverbiale. Ma probabilmente sono esagerazioni dettate dall’antipatia che suscita a prima vista.


NOME: Unknown

ALIAS: Radar

SUPERPOTERE: Superudito

SEGNI PARTICOLARI: Snob, spocchioso e fortemente permaloso
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BOTOX




Ernesto Scornacchioni è un impiegato delle poste di mezza età con il sogno di diventare un modello. Riesce a fare qualche lavoretto pubblicitario o malpagati servizi fotografici, mai qualcosa di esaltante che potesse permettergli di lasciare l’impiego fisso per dedicarsi alla sua passione a tempo pieno. Una mattina, guardandosi allo specchio si accorge che le rughe avanzano inesorabilmente: dovrebbe intervenire ma non può pagarsi un chirurgo estetico. Si confida un giorno con Jessica, una sua amica che si è fatta rifare perfino l’alluce del piede all’insù.

Quest’ultima gli consiglia di rivolgersi a Er Puntura, un chirurgo estetico dai dubbi trascorsi, senza qualifica professionale ma bravissimo e che costa un decimo di un chirurgo autentico.

Ernesto si decide e Er Puntura lo convince a iniziare con delle semplici iniezioni di tossina botulinica a un prezzo stracciato. Il prodotto iniettato nella pelle di Ernesto era scaduto e la sua faccia acquista dei poteri incredibili: assume la stessa consistenza della gomma e diventa insensibile al dolore. Adesso lavora mezza giornata alle poste e il resto del tempo combatte il crimine nelle vesti di… Botox!!!


NOME: Ernesto Scornacchioni

ALIAS: Botox

SUPERPOTERE: La sua faccia ha la consistenza della gomma ed è insensibile al dolore

SEGNI PARTICOLARI: Voleva essere solo giovane e bello
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(CIALTRONI)

INVENTANO MACCHINGEGNI MALFUNZIONANTI





	FREEZERMAN

	TIMER E KRONOS










FREEZERMAN




Il professor Roberto Ceci lavora da anni per la NASA come scienziato progettista ma, nella vita privata, sogna di diventare un supereroe.

Motivo per cui è alle prese, da circa dieci anni, con la costruzione di un’armatura in grado di produrre ghiaccio e manipolarlo. La sua intenzione è quella di diventare Freezerman. Purtroppo non è un progetto semplice da realizzare e l’armatura, a seguito dei vari test effettuati, funziona ma spesso si autocongela, ibernando anche il povero professore che si trova all’interno. Sono anni che cerca di risolvere questo problema tecnico ma non ci riesce.

Pur di non dichiarare fallito il suo progetto, Freezerman ogni tanto esce in missione, ma dieci volte su otto si autocongela dopo pochi passi. Un giorno, in missione a Mosca, si è autocongelato nel centro della Piazza Rossa.

È rimasto lì per tre settimane, accumulando una discreta somma in denaro: i passanti lo scambiavano per un artista di strada.


NOME: Roberto Ceci

ALIAS: Freezerman

SUPERPOTERE: Ha un’armatura che produce ghiaccio e lo manipola

SEGNI PARTICOLARI: Quando esce in missione il più delle volte si autocongela e resta bloccato nella sua armatura
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TIMER E KRONOS




Sono due scienziati che, lavorando da anni alla realizzazione di una macchina del tempo, finalmente mettono a punto la loro invenzione.

Il loro scopo è quello di tornare indietro nel tempo per evitare guerre e catastrofi che hanno devastato il mondo.

Timer è quello che viaggia e Kronos manovra la macchina del tempo dal laboratorio.

Timer ha sempre avuto uno spirito avventuriero e sicuramente è dotato di più spavalderia e coraggio per affrontare di persona situazioni di ogni tipo, spesso molto pericolose.

Kronos è invece il nerd del duo: classico topo di laboratorio, si trova a suo agio solamente tra l’apparecchiatura che lui stesso inventa.

La remora di Kronos è di non essere riuscito ancora a perfezionare il “regolatore del tempo”, che permette di arrivare con precisione nel giorno, mese e anno previsti. Mentre è molto orgoglioso del “trasmettitore spaziotemporale”, ovvero una specie di radiotrasmettitore molto evoluto che permette al duo di comunicare tra loro nonostante si trovino in epoche diverse. Su questo argomento spesso discutono animatamente arrivando talvolta alle mani: infatti, per Timer, non funziona bene neanche quello.


NOME: Unknown

ALIAS: Timer e Kronos

SUPERPOTERE: Viaggio nello spaziotempo

SEGNI PARTICOLARI: Timer è spavaldo, Kronos è un nerd e spesso i due discutono animatamente
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